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 Musikalische Fähigkeiten erweitern 
- Erlernen weiterer Instrumente wie E-Bass, E-Drums 
- Bodypercussion 

  Digitale Welt 
- Grundfunktionen von Software und Apps 
- Möglichkeiten von Online-Ressourcen 
- Programmieren von Grooves & Loops 
- Recording 
 

 Brainstorming-Sessions 
- Sammeln von Ideen ohne sofortige Bewertung 
- Mind-Maps, Skizzen und Charts 
- Fördern kreativer Schaffensprozesse 

 Selbständiges Üben 
- Ritualisierung von Abläufen 
- Warm-Ups  
- kurze Übeeinheiten 
- Übetipps 

 Know-How 
- Technik & Equipment 
- Organisation  
- Sound Design 

   Persönliches Wachstum 
- Stärken und Schwächen analysieren 
- individuelle Förderung 
- regelmäßige Feedbacks 
- Erstellen eines “Musiktagebuchs” 

Zusammenspiel  
- heterogene Spielniveaus 
- Mentoring durch Mitschüler*innen 
- Basis von Popularmusik  
- Interaktion untereinander 

 

    Didaktik 
- frei verfügbare Materialien 
- verschiedene Genres 
- Geschichte der Popularmusik 
- Formenlehre 
 


